UN CHAT
POISSONNIER
D’HISTOIRE!

Parcours- jeu a destination d’un public familial
Enfants de 6 a 12 ans accompagnés



LE SITE ARCHEOLOGIQUE
DU PORT ANTIQUE

-Aa.

Je suis un chat ! Dos rond, truffe mouillée,
griffes pointues et aiguisées,
yeux marrons éclairés, moustaches poilues aux aguets !
Je suis venu au musée, chat savant affamé de curiosités !
Je me léche les babines car dehors, au milieu de tous ces vestiges en ruine,
se cachent plein de souris qui me mettent en appétit !

Je suis une souris, bien a I’abri sous ces pierres millénaires.
Tu ne me vois pas car je suis cachée a I’étroit dans ces murailles d’autrefois.
Mais voici un matou qui vient me chercher des poux.
Il veut faire de moi son festin et me déguster au milieu du jardin.
Ne me mange pas le chat, je suis microscopique et j’ai un golt de terre,
file au Port antique et cherche ton repas sur les pierres ! ' PR)




SEQUENCE 2

LE MONDE DE PYTHEAS

Séche tes babines matou, il n’y a plus rien sur nous.
Nous étions de gros thons ! Il ne reste de nous que nos arétes !
Si tes yeux sont bons, tu devrais voir nos squelettes.

Les hommes qui habitaient cette cité il y a trés longtemps adoraient pécher
de temps en temps. Pécher, mais aussi manger et méme dessiner.
Si tu regardes a cOté, tu verras une ardoise (une pierre grise) ol est gravée

une scéne de péche.




VITRINE 2.1
LE PORT HELLENISTIQUE

Sur cette ardoise est gravée une scéne
de péche.

Un cheval, deux rochers, deux hommes
dont un avec un bonnet, trois poissons
et un dauphin bidon.

Comment faisaient-ils avec tout

ca pour attraper leur repas ?

Arrives-tu a reconnaitre :

les deux rochers

les 3 poissons

le cheval

les 2 bonshommes

(dont un avec un bonnet)
le filet de péche

le dauphin

Le chat a vu un gros poisson, dirige-toi vers le fond de la salle.
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A ton avis, comment faisaient-ils pour attraper les poissons ?

Invente puis écris ta scéne de péche ci-dessous (si tu écris comme
un chat, demande a un adulte de l’écrire pour toi).

Pour pécher...

=D

En tout cas Monsieur le chat, si tu veux manger un gros poisson,
dirige-toi vers le fond de la salle.
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SEQUENCE 4

DE MASSALIA A MASSILIA
LA VILLE ROMAINE

4.2 UNE VILLE A LA ROMAINE

Regarde bien matou, je ne suis

pas un poisson, je suis un dauphin.
J’ai certes une nageoire et une queue
de poisson, mais il faut appeler

un chat un chat et un dauphin

n’est pas un poisson

et encore moins un amphibien !

Enfin, je suis bien trop gros
pour toi et les anciens disaient
méme que je suis trés proche
des humains.

On raconte qu’en des temps lointains, un dieu fdt enlevé par des pirates.

« Bas les pattes marins farfalles » leur dit-il et il les plongea dans [’eau bouillante ! Les pirates
tout patraques se noyérent et il fallut que le Dieu de la mer les transforme en dauphin pour
qu’a nouveau ils se sentent bien.

VITRINE 6.1
LES PORTS ET LA VILLE

La mienne, elle
est toute décorée,
de vert et
de gris colorée.
Le dauphin a raison,
je suis bien un pois-
son mais je suis
stylisé !

Ily a plein
de vaisselle ici,
des plats tout
cassés mais aussi
des assiettes
trés belles.

Je ne
ressemble pas
vraiment a un vrai
poisson méme si tu me
reconnais. Si tu me man-
geais, tu n’aurais que
des ronds, des lighes
et des carrés
a digérer

Va plutoét voir les chapiteaux de I’église Saint-Martin,
ils abritent tout plein d’animaux pour ton festin !



ESPACE THEMATIQUE : L’EGLISE SAINT - MARTIN

« Chatastrophe » !

Te voici dans un charivari de monstres chagrins et chafouins !

Difformes et effroyables, protéiformes et abominables, ils sortent
des réves les plus fous de sculpteurs capables de travailler des heures !
Ils ont mélangé humains, animaux et plantes pour créer leurs monstres.

SOUS-SEQUENCE 8.2
Repére-les sur les chapiteaux de l’église puis associe-les, MARSE"-LE. TERRE ADJACENTE DU ROYAUME DE FRANCE

comme dans l'exemple, aux figures de droite.
Tu peux associer plusieurs figures a un seul monstre.

\




Cette dame c’est Marseille et le monsieur c’est le Dieu de la mer, ils recoivent

des cadeaux de la terre entiére. Le peintre a voulu dire en dessinant que de la ville V
ouU tu te trouves tu peux aller dans le monde entier, les bateaux peuvent t’y mener, \/

tu peux t’installer et ronronner. v V

\') .
b e
MARSEILLE PORT MONDIAL

Parmi ces animaux
sauvages, retrouve et
entoure ceux qui ne
sont pas des félins.

- “ o e @

w?
e




SOUS-SEQUENCE 10.4
LE PORT ET LES INDUSTRIES

Comme moi, il se trouve a la maison, comme moi

il est tout doux, comme moi il est tout propre, comme
moi il s’appelle le chat. Vous avez vu comme je suis beau,
fier et propre sur cette affiche ! Les gens pouvaient me
voir dans la rue et ainsi ils se rappelaient qu’ils pouvaient
acheter un savon pour la salle de bains ou la cuisine,
pour étre doux et propre comme mes babines.

SOUS-SEQUENCE 10.3
UNE VILLE METAMORPHOSEE SOUS LE SECOND EMPIRE

Relie les animaux ci-dessous aux symboles correspondants :

% . l
e Laforce et la majesté
; e La propreté
* ° La paix

MARSEILILE y

® La ruse
® Lasagesse
® : La fidélité

Sardine Congre



SEQUENCE 12

MARSEILLE, VILLE SINGULIERE ET PLURIELLE

Dirige-toi vers les trois photographies
en noir et blanc et retrouve l’animal
qui s’y trouve

Me voyez-vous ? Je suis tout sage. AsSis
sur mes pattes pendant que la famille
mange du fromage. Ils n’ont pas encore
fini leur repas, ils discutent

de leur nouvel appartement

dans la « maison du Fada ».

C’est vrai qu’il est étrange l’immeuble
de I’appartement. Ici, tout se range.
Les boites de thon, les gants,

les glacons et méme les enfants !

Lhomme qui a inventé ce batiment

se faisait appeler Le Corbusier, il avait
plein d’idées. Certains disent qu’on
est serré comme des sardines dedans,
d’autres qu’on est comme

un poisson dans l’eau.

r
\ ¥
]

=/ 5y
I=T T nF
& VISl s/

SfrlI¥/
I¥IETTITF
57/ 187/ 87

/V/s

X7

ry

I¥IEIFIY/
¥yl 78 /87
IV FIvlr ¥/
IV ¥ el T/
TV FI¥iry/

¥ s T sl

Pour moi,

tout ca, c’est du pipi de chat,

je m’en vais ronronner sur le sofa !

PS : Je me repose puis je repars a la péche !

J’ai entendu, grace a mes grandes oreilles pointues, que d’autres poissons nageaient dans

les tableaux, les sculptures et les autres objets des musées de Marseille. Au musée Cantini,

au musée des Beaux-Arts, a la Vieille Charité, au musée d’Art Contemporain et dans tous
les autres musées. Il v a a voir une sacrée bouillabaisse d’art et d’Histoire !

Miaou!
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Arrives-tu a reconnaitre :
- les deux rochers 5

- les 3 poissons
-lecheval 1

- les 2 bonshommes
(dont un avec un bonnet)
- le filet de péche

- le dauphin 3




La force et la majesté
La propreté

La paix
La ruse
La sagesse
La fidéelite
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